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Un Paradigma de programación conlleva un 
estilo para realizar tareas y actividades para 
programar ordenadores, para desarrollar 
software 


Pro b lema central 


Dificultades en el aprendizaje de la Programación Orientada a Objetos por 
estudiantes de un primer curso tipo CS en facultades de ingeniería. 
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Sólo programación imperativa, 
sin orientación a objetos 


Una biblioteca de clases es un conjunto de 
elementos de Software con una funcionalidad 
común, que se puede reutilizar a nivel 
individual o corporativo por la comunidad de 
analistas-programadores. Ejemplo: 


Un Patrón de diseño de software es un 

modelo o esquema general que se puede 
reutilizar o acoplar para una extensa gama de 
problemas en diferentes contextos 
productivos. 
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